Po uruchomieniu programu na ekranie pokazuje si¢
logo programu. W przypadku wersji komercyjnej
nalezy program zarejestrowac.

Wybieramy z menu Plik — Informacje i klikamy na
zarejestruj. Jezeli nie posiadamy kodu aktywacyjnego
nalezy nam podac¢ tzw. kod UUID urzadzenia. Kod ten
najlepiej wysta¢ nam e-mailem. My przeslemy Panstwu
kod aktywacyjny. Kod ten jest staly i przypisany tylko jest
tylko do danego urzadzenia. Nalezy go wigc zachowac.
Aby wejs¢ do okna projektow nalezy wybra¢ Plik
-projekty

nastgpnie wybieramy Opcje — Nowy projekt

Importuj..

Exportuj..
Transmisja...

Pomiary GPS
Informacje...

ﬂﬂhiiczenia .l E| AT

PL |~

|| Lista projekbow

..... Projekty

Cipis;

Mowy projekt...
Usun projekt

Mowa tabela...
Usun tabele

Anuluj

Podajemy nazwe projektu i zatwierdzamy klawiszem OK.
Projekt zatozony. Mozemy dodac¢ opis projektu w okienku
Opis

Mazwa projektu

|r:|r|:|jekt 1

| ok | | anoy |




W projekcie mozemy zatozy¢ dowolna ilos¢ tabel. Kazda

tabela sklada sig z tabeli wspotrzednych i z mapy. il
Podswietlajac nazweg projektu i wybierajac Opcje — Usun |tabelal |
projekt mozemy usuna¢ projekt (tacznie z tabelami Odwzorowanie:
wewnatrz projektu) |uk!rad 1965 v|
Aby zatozy¢ tabele w projekcie wybieramy Opcje — Nowa
tabela. Wpisujemy nazwg tabeli i wybieramy uktad Doktadnosci Jednostki
odwzorowania i inne parametry. W przypadku braku Wspdirzedne XY Katy:
uktadu nie bgdzie mozna korzysta¢ z urzadzenia GPS. Wspélrzedna H HH _-;l rady -
Dhugosc == Powierznie:
Powierzchnie EH: IEI
iy eone
| oK | | Cancel |
PL |A
Aby zalozy¢ kolejna tabelg nalezy podswietli¢ nazwe '-i Pmi‘-'_kté‘"
projektu (w tym przypadku ,,Projekt 1" i zatozy¢ tabele = Projekty
jak wyzej. W danej chwili mozna pracowac tylko na jednej E‘ﬂ projekt 1
tabeli. Wybierajac jaka$ tabelg program automatycznie E Jabeial
zamyka poprzednia. Otwarta tabela jest tabela robocza. | | Tabela2
Uwaga! W nazwie tabeli nie moze by¢ spacji i innych
znakow interpunkcyjnych
Opcje-wlasciwosci tabeli - mozliwo$¢ zmiany parametréw _
tabeli (odwzorowanie, doktadnosci) Usuri projekt ]
Nowa tabela... -
Usun tabele
Wiasciwosci tabeli...  [onulu]
{)pcje| pL |~
Po otwarciu tabeli mozemy do niej : projekt 1 > tabelal (1965/4)
1. Wpisywaé wspotrzedne podajac kolejno Numer, Numer X ¥ -
wspotrzedna X, Y, H, i ewentualnie Kod punktu. p050218 1 5562108,21  3728315,|5|
2. Zaimportowa¢ dane z Programu C-Geo dla PC. p050218 2 5562108,07 3725310,
Pliki maja posta¢ nazwa.pceg i najlepiej je p050218_3 5562100,78 3725295,
wgrywac exploratorem windows z poziomu PC do | [|p050218 4 5562001,27) 3729287,
katalogu Moje dokumenty na PPC p030218_5 5562085, 56 3725259,
3. Przy pomocy urzadzenia GPS zarejestrowac 5521[1'5,51 3725205,
punkty korzystajac z opcji Plik-Pomiary GPS ey 55214534 3725130,
Qpis nad tabela informuje nas w jakim gkiadzie Importuj... fzziﬁgfj": :;i;g:é
jest zatozona tabela. W tym przypadku jest to Exportuj... g d '
4. Plik -Transmisja. Mozliwo$¢ transmisji z 1 do Transmisja... | : *
rejestratora. (Opis ponizej) pof2d01,89 5726904,
’ Pomiary GPS (58245517 3728502,
Informacje... [o£2535.21 A72AN0 :
ﬂﬂhﬁczenia IE| E| 211 PL |~




Nalezy wybra¢ port com w komputerze i parametry
transmisji. Jest mozliwos¢ zapisania i wezytania profilu
parametrow transmisji.

Obecnie w programie jest obstuga nastepujacych
instrumentow:

urzgdzenie rejestracja transmizia transmisja
tachimetrii | wepdlrzednych
Leica X X Tyleo do PPC
Wik on X -
Pentax - b4 X
Soldeia b4
TruPusle 360B ¢

Profil ustawien: domysiny
Typ urzadzenia:
|5okkia Set 5-6 -|

Numer portu CDM

Liczba bitdw na|g,5|:||:|

Import — Mozliwo$¢ importu mapy z C-Geo 7.0 1 8.0 dla
Windows. Nalezy wyszukac plik z rozszerzeniem *.pcg.
- mozliwo$¢ importu tylko punktow (bez mapy)

- kontrola punktéw podczas importu (jezeli istnieja
punkty w tabeli)

Eksport — Eksport mapy/punktéw do pliku *.peg
rozpoznawalnego w C-Geo od wersji 7.0 1 8.0 dla
Windows

Pomiary GPS mozna robi¢ w LG trybie rejestracji
punktéw lub w trybie rejestracji obiektow (otwartych lub
zamknigtych). Wybierajac ,,Dodaj" dokonujemy rejestracji
punktu do tabeli, a w drugim trybie dodatkowo program
zapisuje obiekt na mapie. Ikonka B usuwa zaznaczony

punkt, a -* pozwala na obejrzenie rysunku

zarejestrowanych punktow. Ikonki i |E| pozwalaja na
wybor czy ma by¢ takze rejestrowana wspotrzedna H.

Ikona = pozwala na automatyczng rejestracjg¢ punktow.
Zaktadka timer pozwala na ustalenie interwatu i tolerancji
rejestrowanych punktow. Klikajac na OK. decydujemy czy
zapisa¢ punkty do tabeli czy nie.
W momencie ustalenia pozycji kolor wspolrzednych jest
czarny. Po kliknigciu klawisza ,,Doda;j” kolor zostanie
zmieniony na niebieski w momencie zmiany pozycji do
nastgpnego kliknigcia ,,Dodaj”

& Pozwala na graficzne zobrazowanie widoku satelit

s=kunds |
Pa I_L"‘,'"Stﬁ| Bra k - |
Bitow da ny-::h:
Bitchw st-::npu:
Zapisz profil
Fastosuj Anulug
PL [+
Import danych
Plik Zrodbowry:

[ ] importuj tylko punkty
Punkty w tabeli:

O zastap wszystkie o identycznych numerach
O zachowaj wszystkie

@ monituj gdy punkt o identycznym numerze

Rozpoczni]
Tryb rejestracji punktow 1,*
Numer [p070102_1 | HpoP: 3.5
Bw 51°06.5616'N FDOP: 6.1

lw 17°00.0643'E Czotowka:0,000m

Hr 150,9 m

DoDAY

numer | x Y H

p070102_0 556463443 3726151,18 110,...

4] Il [

[ »
Ustawisnia GPS Autonumermql 4 b

Pomiary

~BENF] 20fs0]3 & W




Poprawka lokalna stuzy do wyznaczenia wektora
poprawki GPS dodawanego do wspotrzednych
zczytanych z urzadzenia GPS.

Ikonki ﬁ| #+ pozwalaja na pokazanie wektora

poprawki lub tylko punktow. Menu - Srednia —
pozwala na wyznaczenie $redniej poprawki z podane;j
ilosci pomiarow. Ikonka zarowki wprowadza
poprawke

Ikonka h ustawiamy czy poprawka lokalna ma by¢
uwzgledniana czy tez nie

Poprawka lokalna

Uwzgledniaj poprawke przy pomiarze GPS

Data wyznaczenia: 08-03-14

T

X|sse4613,15 | Y|3726160,15 | Z|98,335 |

Punkt kontrolny:

Wartosc poprawki:
Fik 4 8,67 | ful

8,67 7,530 |

[«
~ B N[ 2] 20 0] & [Ne|a

Timer | Poprawka lokalna |

Rozwijajac menu Obliczenia Mozemy otworzy¢ modutly
obliczeniowe (widoczne obok)

[ |—otwiera okno mapy

B _usuwa zaznaczony wiersz tabeli

Hi -zamyka okno (w tym przypadku okno tabeli)

projekt 1 = tabelal (1965/4)

Obliczenia - Powierzchnie
Dla zatozonych warstw dla dziatek lub uzytkow mozna
obliczy¢ pola powierzchni. Dane wpisujemy do tabeli badz
wcezytujemy z pliku tekstowego

Menu -Nowe dane, wezytanie lub zapisanie zadania

v -wykonanie obliczen
zapisanie obiektu dziatki (uzytku) na mapg

Numer X Y -
pO50218_1 5562109,21] 3729315,
p050218_2 5562108,071 3729310,
pOS0218 3 5562100,78 3729299,
p050218_4 5562001,27] 3729287,
0 5255,
p0 i =g 02019,
p0sl  Biegunowe, tyczenie 9120,
p05  Ortogonalne, rzutowanie  [30<2,
PO Azymuty, dlugosci, katy  [8575,
pOsl Przeciecie 8515,
pOS Wdiedia 8507,
pO5! B504,
POSL  powierzchnia - Dziatki 8502,=
ﬂ Powierzchmnia - Uzytki Hﬂr"?‘ ;
Plik Dbliczenia||3|ﬂ|ﬂ PL|*~
Nomer |X Y Gz p Cz
1 44, D0y 44,000
2 24, iy 53,00
3 22,0y 12,00
4 33,000 22,00 |
4 il I [ v
P =485m?
F .= 435 m*

Y
Weczytaj zadanie...
Zapisz zadanie...

Menu| B ¢ B

I"L|*




Tachimetria

W pierwszym wierszu podajemy nr stanowiska, date

pomiaru i godzing

Nastepnie podajemy wspotrzedne stanowiska i

wysoko$¢ instrumentu. Zaznaczamy parametry

pomiaru kat 1 dlugo$¢ mierzona.

Ny - Wecisnigeie tej ikonki powoduje wiaczenie
autonumeracji w trybie rejestracji punktow

B -usuwa zaznaczony wiersz tabeli

= -przeniesienie zaznaczonego punktu do tabeli Pikiety

“ _przeniesienie zaznaczonego punktu do tabeli Punkty
nawiazania

¥ - wykonanie obliczen

i -zamyka okno

Nemer stan. Data i godzina pomiaru
P07 | [21-102008| [8:13

X ¥ =GEP5 | H
10,00 | |0000  |[o00 |
vagi: "
|

Nowe dane

Wczytaj zadanie...
Zapisz zadanie...

Transmisja z rejestratora...

Wylicz wspélrzedne stanowiska [4] |

Menu -Transmisja z rejestratora.

JeMozliwos¢ transmisji z i do rejestratorow Leica,

" Nikon, Pentax, Sokkia. Nalezy wybraé port COM w
komputerze i parametry transmisji. Mozna zapisa¢ badz
wczytac profil parametrow transmis;ji.

Instrument: -
Parametry: -

Il

Nie okreslono urzadzenia.

| Start | | Zakoncz | | Anuluj |
A ] [+
Stanowisko | Fikisty |
Menu E| @|m I-‘-L|A
Tyczenie Zadane: Zmierzone:
Hz:340,03 | Hz:|322,780 |2FZ |-17,25]
Ikonka @% pozwala na wyznaczenie zadanego kierunku L:[40,708

i odleglosci. W zaktadce tyczenie wpisuje si¢ numer i
wspolrzedne punktéw. Nastepnie nalezy obliczy¢ kierunki
i odlegtosci klikajac na ikonke zarowki.

Zaznacza si¢ punkt ktory chcemy wytyczy¢ i ikonka
tyczenia

Strzateczki wskazuja kierunek w jaki nalezy krecic¢
lunetg lub instrumentem. Tolerancja pozwala na
okreslenie doktadnosci wyznaczenia (zapalenia si¢
ikonki ,,OK”)

0,04 m
0,03 m
0,02 m
0,015 m
0,01 m
0,005 m
0,002 m

Tolerancja




Biegunowe, Tyczenie

éMiary biegunowe -> Wspotrzedne

W zaktadce Dane nawigzania podajemy kolejno
wspotrzedne stanowiska, pierwszy i drugi punkt
nawigzania oraz kierunki

W zakladce Dane punktéw podajemy numery punktéw
oraz ich kierunki i odleglosci

Stanowisko
Murmer X Y

Pierwszy punkt nawiazania

Kierunek,
Drugi punkt nawiazania

| I I |
Kierunek |:|

Odchybca katowa: -50,0000

Dane nawigzania | Dane punkkdw |

oraz ich wspélrzedne
N pozwala zobaczy¢ orientacyjny rysunek

¥ -wykonanie obliczen

wybierajac Menu mozemy zapisa¢ lub wczyta¢ zadanie,
badz wybra¢ nowe dane do obliczen

Uwaga! Zapisanie zadania powoduje zapisanie danych
wyjsciowych a nie wynikowych (po obliczeniu) Przy
wyjsciu z modutu program pyta si¢ czy zapisa¢ zmiany.
Potwierdzenie powoduje zapisanie wspotrzednych do
tabeli.

Menu [l Y, ¢ [£]L /B0 EA
£ Wspotrzedne-> Miary biegunowe Stanowisko
. . . . Mumer x i
W zakladce Dane nawigzania podajemy kolejno
wspotrzedne stanowiska i pierwszy punkt nawigzania oraz |1 |131':":' |5III,IIIEI |
kierunek Pierwszy punkt nawiazania
W zaktadce Dane punktéw podajemy numery punktow |2 |5I:| o0 |1IIIIII o0 |

Kierunek,

Dlugosc ze wspohzednych:

Dane nawigzania | Dane punkkéw |

Ortogonalne, rzutowanie

yDomiary prostokatne-> Wspotrzedne

W zaktadce Dane nawiazania podajemy wspotrzedne
poczatku i konca prostej oraz dtugo$¢ zmierzona

W zaktadce Dane punktéw podajemy biezace oraz
domiary

b4 Wspoétrzedne -> Domiary prostokatne

W zaktadce Dane nawigzania podajemy wspotrzedne
poczatku i konca proste;j

W zaktadce Dane punktéow podajemy wspotrzedne
punktéw liczonych

N pozwala zobaczy¢ orientacyjny rysunek

¥ -wykonanie obliczen

wybierajac Menu mozemy zapisa¢ lub wczyta¢ zadanie,
badz wybra¢ nowe dane do obliczen

e WIN, ¢ | L[] -
Punkt poczatku prostej

Murner ks W

[ [1300  |soo0 |
Punkt konca prostej

E E I e

DlugosC zmierzona
G2, 0000

Dlugosc zredukowana:
Dlugosc ze wspohrzednych: 62,201

Odchylka rzeczywista: -0,201
Odchytka dopuszczalne: 0,110

Dane nawigzania | Diane punkkbow |

Menw [N ¢ (MY E EEl




Azymuty, dlugosci katy

Wciskajac odpowiednia ikong decydujemy jaka
dtugos$¢ program ma liczy¢ £ odleglosci przestrzenna
czy < odleglosci zredukowana. W przypadku
odlegtosci przestrzennej program poda przewyzszenia
Aby obliczy¢ dlugos¢ 1 azymut linii nalezy podaé
wspotrzedne w komodrkach punktu centralnego i
lewego a nastepnie ikonka ¥ oblicz

Aby obliczy¢ kat ze wspotrzednych nalezy podac
wspotrzedne punktu centralnego, lewego i1 prawego a
nastepnie ikonka ¥ oblicz

Przecigcie

Podajemy wspotrzedne pierwszej i drugiej prostej
Nastegpnie numer nowego punktu przecigcia prostych
ewentualnie jego kod .

- pozwala zobaczy¢ orientacyjny rysunek

v -wykonanie obliczen
mozemy takze zapisa¢ lub wezyta¢ zadanie, badz
wybra¢ nowe dane do obliczen

Wecigcia -Liniowe

Podajemy wspotrzedne punktéw L i P ( w tym
wypadku 11 2 i wpisujemy numer punktu obliczanego
( w tym wypadku 11). Nastgpnie podajemy dlugos$ci
bokow lewego lewego i prawego. Wartosci
wspotrzednych punktu 11 zostaja wpisane po
nacisnieciu ikonki ¥- oblicz

. pozwala zobaczy¢ orientacyjny rysunek

¥ -wykonanie obliczen

mozemy takze zapisa¢ lub wezyta¢ zadanie, badz
wybra¢ nowe dane do obliczen

Punkt centralny

Murner kS ) H
1 [1o0,00 75,00 | |
Punkt lewy
|2 [so,00  [soo0 | |
Dlugosc Azymukt
|55,90 | [229,515 |
Punkt prawy
E [so,00  [iooo0 | |
Dlugosc Azymukt
|55,90 | 170,483 |
Kat L-P
Menu %, ¢ ||§|d|m E|A7
Prosta A
Murner = i
P4 100,00 75,00 |
P2z [s0,00  |sooo |
Prosta B
Murner = i
P33 E I e
P44 [7oo0 |mooo0 |
Punkt przeciecia prostej Ai B
Murner = i
l15 ETEEE
D &N ¢ | B
Mumer (X Y Kod B
1 S0.00 50,00
2 S0.00 100,00
11 10454 75.00
T | o
OBSERWALCIE -
g,
k £
ook /N
k / \
s VARV
Limicwwe | kakowe | Wstecz |
DB\ ¢ M =




Weigcia -Katowe Numer |X Y
Podajemy wspotrzedne punktow L i P (w tym PhE lewry-L 1 S0.00] 5000
wypadku 1 i 2 i wpisujemy numer punktu obliczanego | Pk prawy-P__ |2 S0.00)  100.00
( w tym wypadku 101). Nastepnie podajemy wartosci pftlw':'”a”*";:l"“' 101 I 54.41 ?5|' ':'E'
katéw lewego lewego i prawego. Warto$ci

wspotrzednych punktu 101 zostaja wpisane po OBSERWALIE

nacisnieciu ikonki ¥ - oblicz K-flt E.u 0000 / \

N pozwala zobaczy¢ orientacyjny rysunek

o Kk
¥ -wykonanie obliczen pray E'D Hooa LA A
wybierajac Menu mozemy zapisa¢ lub wczyta¢ zadanie,
badz wybra¢ nowe dane do obliczen Liniowe | Katowe | Wstecz |
DN 9| =~
Weciecia —-Wstecz Numer X Y
Podajemy wspotrzedne punktow nawiazania 1,2,3, i | [Pkt nawiazania
wpisujemy numer punktu obliczanego. Nastepnie S el g
podajemy kierunki. Wartosci wspotrzednych punktu EE -E::Eygw
zostaja wpisane po naciénigciu ikonki ¥ - oblicz m| I [ T
- pozwala zobaczy¢ orientacyjny rysunek D_BEE'IP'I"MU E q°

" . L, Kier. ‘a b Aa

-wykonanie obliczen _ ay \\'./
mozemy takze zapisa¢ lub wezyta¢ zadanie, badz Kier. b |:| e
wybra¢ nowe dane do obliczen Kier. 'c' |:| S

Liniowe | Kakowe '-.-'-.-'steu:2|

DB\ ¢ | =]

Mapa
Przej$cie na mape z poziomu tabeli nastepuje po
nacisnigciu ikonki [

Tkonki

- -Warstwy (opisane na koncu instrukcji)

-Sledzenie GPS (ustawienie parametréw i pozycjonowania
GPS)- mozliwo$¢ dodawania punktow i tworzenia
obiektow poprzez dadawanie punktow GPS Raster...
-Raster- mozliwo$¢ podczytania rastra (nalezy go najpierw
skonwertowa¢ uzywajac programu rastconv.exe - do
pobrania z naszej strony internetowe;j)

-Obliczenia — opisane wczes$niej

-Widok — wyswietlanie siatki krzyzy i skali mapy Numeracja automatyczna

-Zaczepiaj bez punktu —mozliwo$¢ rysowania w Skala r
powietrzu Wyswietlanie punktdw »

Sledzenie GPS = ko _

&
Obliczenia 3 X
Widok k X

Zaczepiaj bez punktu

- Numeracja automatyczna — mozliwo$¢ automatycznej ~lpl@Ela] [ L]e - PL |~
numeracji punktow (i kodowania) przy rysowaniu
obiektow przy wlaczonej opcji zaczepiaj bez punktu
- Skala (zmiana standardowej skali)




Wyswietlanie punktéw — wszystkie,(widoczne 1
niewidoczne) widoczne (z numerami) i nie wyswietlaj
punktoéw
Opis punktéw(zaznaczamy czy opis ma by¢
wyswietlany, co ma by¢ wyswietlane, jakim kolorem i
wysokoscia )
$—przesuwanie mapy (wystarczy przytrzymac rysik na
ekranie i przesunag¢ w dowolnym kierunku)

L. wskaznik wybierania (aby wybra¢ punkt lub obiekt na
mapie) w momencie wyboru obiektu na ekranie pojawi si¢

ikona = Wybierajac t¢ ikong kasujemy punkt lub obiekt
zaznaczony
U

- wybor obiektu do edycji (w tym przypadku obiekt
otwarty) Wybierajac * rozwija si¢ menu :

Gdy wlaczymy opcje idz
do punktu nalezy wpisaé
wspotrzedne punktu
szukanego. Pojawi si¢ na
mapie kompas pokazujacy
kierunek i odlegtos$¢ do

38,425m punktu szukanego

Punkt przez wskazanie - wybranie tej opcji i kliknigcie na
ekranie spowoduje dodanie punktu w tym miejscu. Nalezy
podac¢ tylko numer tego punktu i "OK"( mozna takze poda
wysoko$¢ H i1 kod punktu)

Obiekt otwarty — Klikajac na punkty na ekranie laczymy
je stylem linii okreslonej w warstwach

Ikonki " ¥ pozwalaja na zakonczenie edycji obicktu
badz cofnigcie ostatniego wyboru

Obiekt zamkniety — Klikajac na punkty na ekranie
laczymy je stylem linii okres$lonej w warstwachE2

Tkonki
badZ cofnigcie ostatniego wyboru

pozwalaja na zakonczenie edycji obiektu |

!
17173
067 [k 0%
~8ld L |ufq@ls oo ms
] G.-IF.‘__E:_
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Okrag — srodek i promien
Wybieramy rysikiem punkt- §rodek okrggu i punkt

lezacy na jego obwodzie

Okrag przez trzy punkty
Wybieramy rysikiem trzy punkty na jego obwodzie

& FJS

+ELIE127,26
] 3.-'-1.3?

Tekst
Wpisujemy tekst, podajemy parametry tekstu i kat

rotacji
Przy zaznaczeniu ,,Wyréwnaj do linii" nalezy na
mapie wskaza¢ poczatek 1 koniec linii do ktorej tekst

bedzie rownolegty.

~E|

Tekst

|u|. Papiernicza |
Czcionka

Tvp Wivsokoss Kolor
|Tah|:|rna | 4,0 v| -
[ ] kursywa [ ] Podkreslenie

[ ] Pogrubienie
[ ] Preestanianie
Kat

@ Kak rokacji m!ﬂ

O Wyrdwnaj do lini

ole

Czolowka

na mapie dla ktorych czotéwka ma by¢ podana

Po podaniu parametréw czoldwki wskazujemy punkty

8
Czcionka
Typ Wvsokoss kaolor
[aria | |
|:| Kursywa |:| Podkreslenie

|:| Pogrubienis
|:| Przestanianie

[ ] wasy

Pozycja
O Mad linig O Pod linig
@ Ma linii C:I Prostopadt




Obliczenia - Powierzchnie
Dla zatozonych warstw dla dziatek lub uzytkow mozna
obliczy¢ pola powierzchni. Dane wpisujemy do tabeli badz
wcezytujemy z pliku tekstowego

Menu -Nowe dane, wezytanie lub zapisanie zadania

¥ -wykonanie obliczen
zapisanie obiektu dziatki (uzytku) na mapg

Numer |X hi Cz p z

1 44, [y 44,008

2 24, Dy 33,00

3 22,0y 12,00

4 33,000 22,00 |
4] n I [»

P =485 m?

F rz.= 48 m+

/
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Weczytaj zadanie...
Zapisz zadanie...

veno B ¢ B0 -
Obliczenia X|4 Prosta dana: Obliczony punkt:

I | K:|2 | Mr: |11
Domiary =>/ - Pktpocz. P: Big 200 X 38,73

Klikjac na punkty lub wpisujac w okienkach Poczatek
prostej; Koniec prostej; Bierzaca i Domiar mozemy
obliczy¢ wspotrzedne punktu na domiarze. W tym
wypadku punktu nr 11. Jezeli nie wida¢ na ekranie
punktéw to mozna korzystaé z ikonek przesuwania lub
powigkszania, pomniejszania. Wybor ikonki ,,domiary”
ponownie wyswietla tabelkg z wprowadzanymi danymi

o 3 EY Di-f2300| ¥fzs,72

" k.
N\D 2

~d Q[ kU -

Rzutowanie |")/|A|

Klikjac na punkty lub wpisujac w okienkach Poczatek
prostej; Koniec prostej; Punkt Rzutowany mozemy
obliczy¢ wspotrzedne punktu rzutowanego na prosta 4 - 2.
W tym wypadku bedzie to punkt nr 11a.

Prosta dana: Pkt zrzutowany:
Pil4 2012 [B:|R,200
K:l2 Y3340 [D¢[-12,300

et ] “[od_] |0
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Warstwy
W programie pracuje si¢ na warstwach. Przy czym w dane;j
chwili edytowalna moze by¢ tylko jedna

& _ zatozenie nowej warstwy

<= _ ysunigcie pod$wietlonej warstwy. Wykonanie tej opcji
powoduje zniszczenie catej informacji o obiektach zawartej
na warstwie.

= przesun warstwe w dot lub w gore w hierarchii

warstw

Klikajac na nazwe warstwy mozemy ja edytowac

Typ warstwy - okresla funkcje, jaka petni¢ bedzie

warstwa.

dzialki - na warstwie umieszczane beda obiekty

stanowiace granice dziatek,

uzytki - na warstwie umieszczane beda obiekty stanowiace

granice uzytkow,

budynki - na warstwie umieszczane begda obiekty

stanowiace budynki,

inny - warstwa zawieraé bedzie inne nie wymienione

wczesSniej obiekty,

Warstwa moze by¢ Widoczna - okresla czy dana warstwa

bedzie rysowana na mapie.

Wybieralna - okresla czy obiekty (punkty) lezace na danej
warstwie moga by¢ wybieralne

przez wskazywanie rysikiem. Wybieralno$¢ jest cecha
znacznie ulatwiajaca zaczepianie

obiektow o punkty.

Edytowalna -okresla czy obiekty (punkty) z danej
warstwy moga by¢ edytowane (usuwane,

dodawane, zmieniane). Edytowalno$¢ jest cecha, ktéra
moze by¢ przypisana tylko do jedne;j

warstwy.

Typ linii i kolor warstwy - okresla jakim stylem linii maja
by¢ rysowane obiekty.

Kolor jest atrybutem przypisywanym wszystkim obiektom

danej warstwy.

Wypelnienie - oznacza kolor, jakim maja by¢ wypekniane
obiekty zamknigte.

[ brak oznacza, ze warstwa jest przezroczysta
(tzn. ze widoczne beda warstwy pod nia)
[ kolor warstwy oznacza, ze obiekt zamknigty

bedzie wypetiony kolorem danej warstwy

Warstwa ITw:n |
AL wwarstwa zerawa Inna
e Drialki Drziatki

Inna
Inna

Warstwaz

7 Warstwal

Mazwa war sty Twp warsbwy

|War5twaz | |Ir'|r'|a hd
|:| edytowalna widoczna wybieralna
Linia Wypehienie
Grubosd kalar kalar
- |
Typ ||:ia|;|+a v| Birak.
EYEIEY =R




